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บทคัดยอ 
โครงงานน้ีมีวัตถุประสงค 1)เพ่ือพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริง

สงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัยท่ีมีคุณภาพ 2)เพ่ือศึกษา
ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและ
แอนิเมชัน ช้ันปท่ี 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ท่ีมีตอ
เทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 
กลุมเปาหมายในการศึกษาครั้งน้ีคือนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี
มัลติมีเดียและแอนิเมชันช้ันปท่ี 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชในการศึกษา
ประกอบดวย 1) สื่อเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียว
วัดมหาธาตุสุโขทัย 2) แบบประเมินความพึงพอใจสถิติท่ีใชคือ
คาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ผลการศึกษาพบวา 
 1. การพัฒนาสื่อเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการ
ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย ไดผลลัพธ 3 อยาง คือ 1) Maker 
วัดมหาธาตุสุโขทัย จํานวน 8 แบบคือ เจดียประธาน พระวิหาร
หลวง พระวิหารคือ เจดียประธาน พระวิหารหลวง พระวิหารสูง 
พระอุโบสถ มณฑปพระอัฏฐารศ เจดียทรงระฆัง เจดียหายอด 
และพระเจดียอ่ืนๆ 2) โมเดล วัดมหาธาตุสุโขทัย จํานวน 8 
โมเดล คือ เจดียประธาน พระวิหารหลวง พระวิหารสูง พระ
อุโบสถ มณฑปพระอัฏฐารศ เจดียทรงระฆัง เจดียหายอด และ
พระเจดียอ่ืนๆ 3) แอพพลิเคช่ัน AR Sukhothai รูปแบบไฟล 
.apk 
 2. ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี
มัลติมีเดียและแอนิเมชันท่ีมีตอ เทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการ
ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัยภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 

 
ABSTRACT 

This study aims to 1) to development of 
augmented reality to promote tourism Mahathat 
Sukhothai Templequality 2) to study satisfaction in 
augmented reality. The target group was 30 first year 
undergraduate learners in the program of 
MultimediaTechnology  and Animation at Rajabhat 

Mahasarakham University. The used tools are 
consisted of 1) the augmented reality to promote to 
tourism Mahathat Sukhothai Temple 2) students’ 
satisfaction form on the augmented reality to promote  
tourism Mahathat Sukhothai Temple. The statistics 
used are the mean and standard deviation. 

The results concluded as following: 
 1. The development of Augmented Reality to 

promote tourism Mahathat Sukhothai Temple had 3 
results include 1) Maker tourism Mahathat Sukhothai 
Temple 8 models : Chief Pagoda Sanctuary Grand Hall 
Sanctuary is Chief Pagoda Sanctuary Grand Hall 
Temple High Chapel Footprint Pagoda bell Five 
Pagoda and Pagoda More 2) Mahathat Sukhothai 
Temple Model 8 Models is Chief Pagoda Sanctuary 
Grand Hall Temple High Chapel Footprint Pagoda bell 
Five Pagoda  3) Android application “AR New Theory 
Agricultural” on .apk file format. 
 2. The results showed that students’ satisfaction 
with the augmented reality to promote to tourism 
Mahathat Sukhothai Temple at the highest level. 
คําสําคัญ-- เทคโนโลยีเสมือนจริง ; วัดมหาธาตุสุโขทัย; 
ทองเท่ียว;  
 

1. บทนํา 
เทคโนโลยีเสมือนจริง( Augmented Reality หรือ AR)ถูก

พัฒนามาตั้งแตป ค.ศ. 2004 ซึ่งจัดเปนแขนงหน่ึงของงานวิจัย
ดานวิทยาการคอมพิวเตอรวาดวยการเพ่ิมภาพเสมือนของโมเดล 
3 มิติท่ีสรางจากคอมพิวเตอรลงไปในภาพท่ีถายมาจากกลอง
วิดีโอ เว็บแคม หรือกลองในโทรศัพทมือถือ แบบเฟรมตอเฟรม 
ดวยเทคนิคทางดานคอมพิวเตอรกราฟกเทคโนโลยีเสมือนจริงถูก
นํามาประยุกตใชกับธุรกิจตางๆ ไมวาจะเปนดานอุตสาหกรรม 
การแพทยการตลาด การบันเทิง การสื่อสาร โดยใชเทคโนโลยี
ความจริงเสมือนมาผนวกเขากับเทคโนโลยีภาพผานซอฟตแวร
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และอุปกรณเช่ือมตอตางๆ และแสดงผลผานหนาจอคอมพิวเตอร
หรือบนหนาจอโทรศัพทมือถือ ทําใหผูใชสามารถนําเทคโนโลยี
เสมือนจริงมาใชกับการทํางานไดหลากหลายรูปแบบเทคโนโลยี
เสมือนจริงเปนเทคโนโลยีใหมท่ีมีบทบาทสําคัญในวงการ
การศึกษาใน เชน การนํามาใชในการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ 
โดยเทคโนโลยีเสมือนจริงชวยใหผูเรียนไดมีความเขาใจในคําศัพท
ภาษาอังกฤษมากยิ่งข้ึน [1]เพ่ิมความนาสนใจใหกับผูเรียนใน
รูปแบบ 3 มิติ ดึงดูดความสนใจผูเรียนใหเกิดการอยากเรียนรู
และชวยใหจดจําไดงายข้ึน 

อุทยานประวัติศาสตรสุโขทัย ศรีสัชนาลัย และกําแพงเพชร 
ไดรับการประกาศจาก UNESCO ข้ึนทะเบียนเปนมรดกโลก
ภายใตช่ือ "เมืองประวัติศาสตรสุโขทัยและเมืองบริวาร " [2] มี
สถาปตยกรรมท่ีโดดเดน นับเปนตัวแทนของศิลปกรรมไทยยุค
แรก ภายในกําแพงเมืองอนุสรณสถานสุโขทัยท่ีสําคัญ ไดแกวัด
มหาธาตุวัดตระพังเงินวัดศรีสวาย วัดตระพังทองวัดสรศักดิ์เปน
ตนซึ่งในท่ีน้ีวัดมหาธาตุเปนวัดสําคัญท่ีสุดตั้งอยูกลางเมืองสุโขทัย 
สันนิษฐานวาสรางข้ึนตั้งแตแรกเริ่มสถาปนาราชธานีสุโขทัย โดย
พอขุน-ศรีอินทราทิตย เมื่อราวปลายพุทธศตวรรษท่ี 18 ภายใน
วัดประกอบดวย กําแพงและคูนํ้าลอมรอบ เจดียประธานทรงพุม
ขาวบิณฑหรือทรงยอดดอกบัวตูม วิหาร มณฑป อุโบสถ และ
เจดียรายมีจํานวนมากถึง 200 องค เจดียประธานทรงยอดดอก
บัวตูม เปนเจดียท่ีแสดงถึงเอกลักษณของศิลปะสุโขทัยบริสุทธ์ิ 
สะทอนใหเห็นถึงความเปนอิสระจากอํานาจของเขมร และความ
เปนราชธานีแหงแรกของราชอาณาจักรไทย รอบเจดียประธาน
รายลอมดวยปรางคทิศ 4 องค  ท่ียังคงแสดงอิทธิพลศิลปะขอม 
แตปูนปนประดับแสดงภาพพุทธประวัติท่ีไดรับอิทธิพลศิลปะ
ลังกา และเจดียประจํามุมอีก 4 องคเปนเจดียทรงปราสาทหา
ยอด ท่ีมีอิทธิพลของศิลปะลานนารอบฐานเจดียประธาน ประดับ
ดวยภาพปูนปนรูปพระสาวกในทาอัญชุลีเดินประทักษิณโดยรอบ
จํานวน 168 รูป เจดียประธานน้ีขนาบขางดวยมณฑป 2 หลัง
ภายในประดิษฐานพระอัฏฐารศหรือพระพุทธรูปยืนสูง 18 ศอก 
ดานหนาของเจดียประธาน เปนท่ีตั้งของพระวิหารหลวง สําหรับ
ประดิษฐานพระพุทธรูปสัมฤทธ์ิขนาดใหญ หรือพระพุทธรูปทอง
ท่ีปรากฏช่ือในศิลาจารึกหลักท่ี 1 ซึ่งตอมาพระบาทสมเด็จพระ
พุทธยอดฟาจุฬาโลกมหาราช แหงกรุงรัตนโกสินทร ไดอัญเชิญไป
ประดิษฐาน ณ วิหารหลวง วัดสุทัศนเทพวราราม 
กรุงเทพมหานคร หนาวิหารหลวงเปนท่ีตั้งของวิหารสูงสรางใน
สมัยอยุธยาดานทิศใตของเจดียประธาน ยังมีเจดียขนาดใหญ 
เรียกวาเจดียหายอด ท่ีพบจารึกลานทอง ระบุเปนท่ีนาเช่ือวาเปน
ท่ีบรรจุอัฐิของพระมหาธรรมราชาลิไทดวย 

ผูศึกษาจึงเกิดแนวคิดและแรงบันดาลใจท่ีจะพัฒนาการ
ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัยใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึนโดยนํา
เทคโนโลยีเสมือนจริง ซึ่งเปนเทคโนโลยีท่ีกําลังไดรับความสนใจ

และเลือกใชการแสดงผลในรูปแบบภาพสามมิติในลักษณะ
แสดงผลทันที(real time) มาใชในการพัฒนาสื่อนําเสนอสถานท่ี
ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัยใหเกิดความนาสนใจเมื่ออยูใน
รูปแบบเทคโนโลยี 3 มิติและสามารถนําไปประยุกตใชในการ
เรียนการสอน เพ่ือใหผูสอนสามารถอธิบายใหผูเรียนเขาใจมาก
ยิ่งข้ึน 
 

2. วัตถุประสงคการวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัด

มหาธาตุสุโขทัย ท่ีมีคุณภาพ 
2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาเทคโนโลยี

มัลติมีเดียและแอนิเมชันท่ีมีตอเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการ
ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 
 

3. วิธีดําเนินการวิจัย 
 
1. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

1.1 เทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุ
สุโขทัย 

1.2 แบบประเมินคุณภาพของเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริม
การทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 

1.3 แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอเทคโนโลยีเสมือนจริง
สงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 
2. กลุมเปาหมาย 

กลุมเปาหมาย คือ นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย
และแอนิเมชัน ช้ันปท่ี 1 จํานวน 30 คน 
3. วิธีการดําเนินการสรางเครื่องมือ  

3.1 การสรางเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัด
มหาธาตุสุโขทัย ผูศึกษาดําเนินงานครั้งน้ีโดยยึดหลักการพัฒนา
สื่อเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย
ตามหลักการสราง Augmented Reality 

3.1.1 การออกแบบ Marker ผูศึกษาทําการออกแบบ 
Marker สําหรับการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย จํานวน 8 
รูปแบบ 

1) ออกแบบ Mock up ของ Marker 

 
รูปที่ 1. การออกแบบ Mock up ของ Marker เจดียประธาน  
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2) จัดทํา Marker ตาม Mock up ท่ีไดออกแบบไว 

 
รูปที่ 2.  Marker เจดียประธาน 

3) ผูศึกษาทําการ Generator Marker วัดมหาธาตุสุโขทัย 
ท้ัง 8 ภาพ 

3.1.2 การสรางโมเดล ผูศึกษาปนโมเดลวัดมหาธาตุสุโขทัยใน
รูปแบบ 3 มิติ  8 แบบ  ประกอบดวย  เ จดียประธาน  พระวิหาร
หลวง พระวิหารสูง  พระอุโบสถ  มณฑปพระอัฏฐารศ  เจดียทรง
ระฆัง เจดียหายอด และเจดียอ่ืนๆ 

 
รูปที่ 3.  โมเดลมณฑปพระอัฏฐารศ 

3.1.3 การเขียนโปรแกรม 
1) เขียนโปรแกรมโดยใช Vuforia ในการพัฒนา 
2) Import โมเดลเขาโปรแกรม unity 
3) Export Program ช่ือ AR Sukhothai ออกมาอยูใน

รูปแบบไฟล . apk เพ่ือนําไปใชงานกับระบบปฏิบัติการแอน
ดรอยด 

 
รูปที่ 4.  แอพพลิเคชั่น AR สุโขทัย บน google play 

 

3.2 การสรางแบบประเมินคุณภาพของเทคโนโลยีเสมือนจริง
สงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 

3.2.1 ศึกษาและปรับปรุงมาจากแบบประเมินคุณภาพสื่อ 
ของ กองเกียรติ วิจิตรขจี [3] ท่ีไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนา
เทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการเรียนรูศัพทภาษาอังกฤษ เปน
แบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิรท (Likert) 
โดยกําหนดเกณฑการประเมินแปรผลตามคาเฉลี่ย ดังน้ี [4] 
 4.51 – 5.00 มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 
 3.51 – 4.50 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
 2.51 – 3.50 มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
 1.51 – 2.50 มีความเหมาะสมในระดับนอย 
 0.51 – 1.50 มีความเหมาะสมในระดับนอยท่ีสุด 

3.2.2 นําแบบประเมินคุณภาพท่ีปรับปรุงแลวเสนอท่ีปรึกษา
พิจารณาตรวจสอบ 

3.2.3 ผูศึกษาแกไขแบบประเมินคุณภาพตามท่ีท่ีปรึกษา
แนะนํา 

3.2.4 พิมพแบบประเมินคุณภาพฉบับสมบูรณเพ่ือนําไปใช
เก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

3.3 การสรางแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอเทคโนโลยี
เสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 

3.3.1 สรางแบบประเมินความพึงพอใจ  ผูศึกษาสราง
แบบสอบถามโดยอางอิงจากงานวิจัยเรื่องการพัฒนาการตูน
แอนิเมชันเพ่ือเพ่ิมศักยภาพการเสริมสรางคุณธรรมจริยธรรม [5] 
เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ [6] ตามวิธีของลิเคิรท 
(Likert) โดยกําหนดเกณฑการประเมินแปรผลตามคาเฉลี่ย ดังน้ี
 4.51 – 5.00 มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 
 3.51 – 4.50 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
 2.51 – 3.50 มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
 1.51 – 2.50 มีความเหมาะสมในระดับนอย 
 0.51 – 1.50 มีความเหมาะสมในระดับนอยท่ีสุด 

3.3.2 นําแบบประเมินความพึงพอใจเสนอท่ีปรึกษาพิจารณา
ตรวจสอบใหขอแนะนํา 

3.3.3. ผูศึกษาแกไขแบบและเมินความพึงพอใจตามท่ีปรึกษา
แนะนํา 

3.3.4 พิมพแบบแบบประเมินความพึงพอใจฉบับสมบูรณเพ่ือ
นําไปใชเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

4. ผลการวิจัย 
1.ผลจากการพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการ

ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย พบวา ไดผลลัพธหลัก 3 อยาง คือ  
1.1 Maker วัดมหาธาตุสุโขทัย จํานวน 8  แบบ คือ เจดีย

ประธาน พระวิหารหลวง พระวิหารสูง พระอุโบสถ มณฑปพระ
อัฏฐารศ เจดียทรงระฆัง เจดียหายอด และพระเจดียอ่ืนๆ  
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1.2 โมเดล วัดมหาธาตุสุโขทัย จํานวน 8 โมเดล คือ เจดีย
ประธาน พระวิหารหลวง พระวิหารสูง พระอุโบสถ มณฑปพระ
อัฏฐารศ เจดียทรงระฆัง เจดียหายอด และพระเจดียอ่ืนๆ 

1.3 แอพพลิเคช่ัน AR Sukhothai สามารถมองเห็นโมเดล 
วัดมหาธาตุสุโขทัย ท้ัง 8 โมเดล จาก Marker วัดมหาธาตุสุโขทัย
ในรูปแบบโมเดล 3 มิติ   และสามารถดาวนโหลดไดท่ี google 
play (https://play.google.com/store/apps/details?id= 
com.Hoshi.ArSukhothai) 

ผลการประเมินคุณภาพเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการ
ทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัยจากผูเช่ียวชาญโดยภาพรวมอยูใน

ระดับมากท่ีสุด (Χ =4.67, S.D.=0.55) 
2. ผลการประเมินความพึงพอใจสื่อเทคโนโลยีเสมือนจริง

สงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย ในรูปแบบแอพพลิเคช่ัน
AR Sukhothai จากนักศึกษานักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี
มัลติมีเดียและแอนิเมชัน ช้ันปท่ี 1ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 
2559 จํานวน 30 คน มีระดับความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด     

(Χ =4.77, S.D.=0.41) 
ตาราง 1. ผลการประเมินความพึงพอใจเทคโนโลยีเสมือนจริง

สงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 

หัวขอประเมิน 

ผลการประเมิน 

Χ  S.D. 
การแปล

ความหมาย 

1 Marker มีความ
สวยงาม 

4.87 0.35 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

2 Marker สื่อ
ความหมายได 

4.63 0.56 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

3 Marker มีความ
เหมาะสม 

4.77 0.50 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

4 Model 3 มิติ มี
ความสวยงาม 

4.83 0.38 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

5 Model 3 มิติ มี
ความนาสนใจ 

4.80 0.48 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

6 Texture ท่ีใชมี
ความสมจริง 

4.70 0.53 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

7 Model 3 มิติ สื่อ
ความหมายตาม 
Marker 

4.80 0.41 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

8 Application 
ทํางานไดถูกตอง 

4.73 0.52 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

9 Application มี
ความเหมาะสมกับ
งาน 

4.77 0.43 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

10 

ทานมีความ
ประทับใจสื่อ
เทคโนโลยีเสมือน
จริงสงเสริมการ
ทองเท่ียววัด
มหาธาตุสุโขทัย 

4.77 0.43 

เหมาะสม
มากท่ีสุด 

 รวม 
4.77 0.46 

เหมาะสม
มากท่ีสุด 

 
5. อภิปรายผลการวิจัย 

การพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัด
มหาธาตุสุโขทัยสําเร็จสมบูรณ และไดรับผลการประเมินคุณภาพ
จากผูเช่ียวชาญอยูในระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด และมีผล
ความพึงพอใจจากกลุมเปาหมายท่ีทําการทดลองอยูในระดับมาก
ท่ีสุด ท้ังน้ีเกิด จากในกระบวนการพัฒนา ท่ีผูศึกษาไดแบงการ
ทํางานเปนข้ันตอนท่ีชัดเจน โดยแบงข้ันตอนการทํางานออกเปน 
3 ข้ันตอน คือ ข้ันตอนการออกแบบ Marker ข้ันตอนการปน
โมเดล และข้ันตอนการเขียนโปรแกรม โดยในแตละข้ันตอนผู
ศึกษาไดใหท่ีปรึกษาเปนผูตรวจสอบและใหคําแนะนําอยาง
ตอเน่ือง ซึ่งผูศึกษาพบวาไดผลลัพธหลัก 3 อยาง คือ 1) Maker 
วัดมหาธาตุสุโขทัย จํานวน 8แบบ คือ เจดียประธาน พระวิหาร
หลวง พระวิหารสูง พระอุโบสถ มณฑปพระอัฏฐารศ เจดียทรง
ระฆัง เจดียหายอด และพระเจดียอ่ืนๆ2) โมเดล วัดมหาธาตุ
สุโขทัย จํานวน 8โมเดล เจดียประธาน พระวิหารหลวง พระ
วิหารสูง พระอุโบสถ มณฑปพระอัฏฐารศ เจดียทรงระฆัง เจดีย
หายอด และพระเจดียอ่ืนๆ3) แอพพลิเคช่ัน AR Sukhothai
สามารถมองเห็นโมเดลวัดมหาธาตุสุโขทัย ท้ัง 8 โมเดล จาก 
Marker วัดมหาธาตุสุโขทัยในรูปแบบโมเดล 3 มิติ เทคโนโลยี
เสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย สามารถ
นําเสนอสถานท่ีทองเท่ียวใหออกมาในรูปแบบหนังสือท่ีมี โมเดล 
3 มิติ ออกมาจากหนังสือ ใหภาพเสมือนเห็นสถานท่ีน้ันจริงๆ มี
การพัฒนาโดยผานการตรวจสอบความถูกตองจากท่ีปรึกษาและ
ใหคําแนะนําดวยเทคนิควิธีการแลวนําสื่อท่ีพัฒนาข้ึนไปให
ผูเช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตองและความสมบูรณจากน้ันทํา
การปรับปรุงตามท่ีไดรับคําแนะนํา  Marker วัดมหาธาตุสุโขทัยมี
ความสวยงามและเหมาะสมกับงาน โมเดล 3 มิติ มีความ
นาสนใจ สื่อความหมายตาม Marker ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัย
ของทรงศักดิ์ บูรณะ [6] ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาเทคโนโลยี
เสมือนจริงสงเสริมหลักเกษตรทฤษฎีใหมข้ันตนตามแนว
พระราชดําริ ผลจากการศึกษาพบวาการการพัฒนาเทคโนโลยี
เสมือนจริงสงเสริมหลักเกษตรทฤษฎีใหมข้ันตนตามแนว
พระราชดําริ ไดผลลัพธ 3 อยาง คือ 1) marker เกษตรทฤษฎี
ใหมข้ันตน จํานวน 4 สวน คือ ท่ีอยูอาศัย นาขาว สระกักเก็บนํ้า 
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ปลูกพืชผักผลไม 2) โมเดล พ้ืนท่ีเกษตรทฤษฎีใหมข้ันตนจํานวน 
4 โมเดล คือ พ้ืนท่ีท่ีอยูอาศัย พ้ืนท่ีนาขาว พ้ืนท่ีสระกักเก็บนํ้า 
พ้ืนท่ีปลูกพืชผลไม 3) แอพพลิเคช่ัน AR New Theory 
Agricultural รูปแบบไฟล .apk และความพึงพอใจของนักศึกษา
สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมช่ันภาพรวมอยูในระดับ
มากท่ีสุดModel 3 มิติ มีความสวยงาม Application มีความ
เหมาะสมกับงาน สอดคลองกับงานวิจัยของ กองเกียรติ วิจิตขจี 
[7] ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริม
การเรียนรูศัพทภาษาอังกฤษ ผลจากการศึกษาพบวา สื่อ
เทคโนโลยีเสมือนจริงสงเสริมการเรียนรูศัพทภาษาอังกฤษ 
ประกอบดวย 4  Markerตามคําศัพทภาษาอังกฤษ คือ Rabbit 
Cat Fish Dog และ Birdนําเสนอในรูปแบบ Augmented 
Reality แสดงผลรูปแบบ 3 มิติ ผลจากการประเมินคุณภาพจาก
ผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน ในภาพรวมพบวา มีความพึงพอใจอยู
ในระดับ มาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.70 และสวนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.40ดังน้ัน สามารถสรุปไดวาสื่อเทคโนโลยี
เสมือนจริงสงเสริมการเรียนรูศัพทภาษาอังกฤษน้ี มีคุณภาพอยู
ในระดับท่ีดีโดยผูวิจัยท้ังสองไดใชกระบวนการสราง AR  ในการ
พัฒนาสื่อเทคโนโลยีเสมือนจริงเชนเดียวกันกับผูศึกษาซึ่งไดใช
กระบวนการสราง AR อยางเปนช้ันตอนสงผลใหไดสื่อเทคโนโลยี
เสมือนจริงสงเสริมการทองเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัย 
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